Universidade Estácio de Sá

Programação II – Linguagem C

Prova Final – 30/06/1999

1. Implemente um programa em C que leia numeros inteiros e imprima o fatorial de cada um até que seja lido um número  negativo, quando o processamento será encerrado. Sabe-se que:

n! = n*(n-1)*(n-2)*...*1

2. Considere a função strdup da biblioteca padrao C string.h que recebe como parâmetro único uma string e devolve uma cópia da mesma alocando memória dinamicamente. O prototype da função é apresentado abaixo:

char *strdup( char *s );

a. Faça uma função que copie um vetor de strings em um outro utilizando a função strdup, de acordo com o prototype abaixo:

void  VecStrCpy( int n, char *s[], char *t[] );

b. Faça um programa para verificar se a função foi implementada corretamente seguindo os seguintes passos:

· leia as strings de um arquivo com nomes (um nome em cada linha). O nome do arquivo deve ser passado como parâmetro da função principal.

· carregue estas strings em um vetor de strings.

· utilize a função implementada no item anterior para criar uma cópia do primeiro vetor.

· imprima o vetor copiado pela função VecStrCpy para verificar se realmente os valores foram corretamente copiados.

3. Uma poligonal é composta por uma seqüência de pontos e o seu comprimento é igual a soma das distâncias entre cada dois pontos consecutivos. Sabendo que a distância entre dois pontos P1 = (
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Faça um programa que leia n pontos e calcule o comprimento da poligonal formada pelos mesmos, bem como o comprimento do menor e do maior segmento. A poligonal deve ser armazenada como um vetor de pontos alocado dinamicamente. Para isto, use a definição:

typedef struct ponto

{

  double x;

  double y;

} Ponto;
e escreva funções com os seguintes prototypes:

void   Poligonal(int n, Ponto *p, double *comp, double *min,double *max);

double Distancia(Ponto p1, Ponto p2);
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