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1. Escreva um programa em C que leia um número inteiro do console e imprima a lista de números pelos quais este número é divisível (resto nulo).

2. Escreva um programa em C que leia o primeiro termo, a razão e o número de termos de uma PG e imprima esta PG.

3. Os trechos de código C apresentados abaixo são pedaços de um programa que lê os três coeficientes de uma equação do segundo grau e imprime, suas raízes caso elas existam. Completar o código apresentado abaixo sem alterar ou deixar de utilizar o que já está escrito, preservando inclusive os prototypes das 2 funções já definidas.

#include   <stdio.h>

#include   <math.h>

/* Prototypes: */

int   
CalculaRaizes  (double a, double b, double c, double *x1, double *x2 );

double 
CalculaDelta   ( double a, double b, double c );

/* ===================== CalculaDelta ==================== */

/* esta funcao recebe os 3 parametros e retorna o valor de delta*/

double CalculaDelta( double a, double b, double c )

{

…1

}

/* ==================== CalculaRaizes ==================== */

/* esta funcao recebe os 3 parametros e retorna as raizes  */

/* e o valor 1 caso elas existam e 0 caso contrario.       */

int CalculaRaizes( double a, double b, double c, double *x1, double *x2 )

{

   double   delta;

   delta = CalculaDelta( … ); 2
   …3
}

/* =================== funcao principal ================== */

void main( void )

{

double  x1, x2;
/* raizes da equação


*/


double  a, b, c;
/* coeficientes da equação

*/


int    raiz;
/* 1 se houver raiz, 0 caso contrário
*/


printf("\nPrograma que calcula raizes ");


printf("\nEquacoes do segundo grau: ax^2 + bx + c ");

/*  Le coeficientes: */


printf("\n\nEntre com a b c: ");


scanf("%lf %lf %lf", &a, &b, &c);

/*  Testa se a  equacao eh do segundo grau: */

…4
/* Calcula raizes: */

   
…5
if( !raiz ) {



printf("\nEquacao nao apresenta raizes reais.\n");

}

else {



printf("\nRAIZES:\n\nx1 = %f\nx2 = %f\n", x1, x2);

}

}

4. Os trechos de código C apresentados abaixo são pedaços de um programa que lê o número de alunos, as 3 notas de cada aluno e imprime a média de cada um, além da média global da turma. A estrutura de dados usada para armazenar as notas e as médias é um vetor, onde para cada aluno reserva 3 campos para as suas notas e 1 campo para a média. Assim, de 4 em 4 campos do vetor temos as informações de cada aluno. Completar o código apresentado abaixo sem alterar ou deixar de utilizar o que já está escrito, preservando inclusive os prototypes das 2 funções já definidas.

#include   <stdio.h>

#define    MAXVEC   400

float  CalculaMediaGlobal 
( float *vec, int nalum );

void  CalculaMedias

(float *vec, int nalum );

/* =================== CalculaMediaGlobal ================ */

float CalculaMediaGlobal( float *vec, int nalum )

{


… 1

}

/* ===================== CalculaMedias =================== */

void CalculaMedias( float *vec, int nalum )

{


… 2

}

/* ==================== funcao principal ================= */

int main( void )

{

   
 int    i, j;


/* indexadores                */


int    nalun;


/* numero total de alunos     */


float  vec[MAXVEC];

/* vetor que armazena notas   */


float  mediaglobal;

/* media global da turma      */

/* le o numero de alunos: */


printf("\nEntre com o numero de alunos: ");


scanf("%d", &nalun);

/* testa se vai haver invasao de memoria: */

… 3

/* le todas as notas: */

for( i=0, j=0; i<4*nalun; i=i+4, j++ ) 

{

printf("\n\nEntre com as notas do aluno %d:\n", j+1);



…4

}


/* calcula medias: */


… 5


/* imprime a media de cada aluno: */


for( i=0, j=0; i<4*nalun; i=i+4, j++ )



printf("media do aluno%d: %f\n",… , …);  6

/* imprime a media global: */


printf("\nMEDIA = %f\n", mediaglobal);

}







