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1. Uma poligonal é composta por uma seqüência de pontos (x,y). Uma operação bastante importante em computação gráfica é a determinação do menor retângulo (xmin,ymin,xmax,ymax) que envolve uma dada poligonal. Escreva um programa que leia a poligonal contida no arquivo poli.dat e imprima na tela o seu retângulo envolvente. O número de pontos (n) é definido na primeira linha do arquivo. A poligonal deve ser armazenada como um vetor de pontos alocado dinamicamente. Use os tipos definidos abaixo:

typedef struct ponto

{

  double x,y;

} Ponto;
typedef struct retang

{

  double xmin,ymin;

  double xmax,ymax;

} Retang;
e escreva uma função com os seguinte prototype:

void CalcRetEnv(int n, Ponto *p, Retang *r);

(4.0 pontos)

dica: siga os seguintes passos:

· Abertura do arquivo de entrada.

· Leitura da dimensão e alocação da poligonal.

· Leitura da poligonal/fechamento do arquivo de dados.

· Calculo(chamada da função CalcRetEnv) 

· Impressao do retangulo envolvente.

· Implementação da função CalcRetEnv.

2. a) Implemente a função str_reverse_cpy, cujo prototype é dado a a seguir. Esta função deve copiar a string recebida no parâmetro fonte para a área de memória apontada para o parâmetro destino, invertendo a string, como mostra o exemplo. Assuma que há espaço suficiente na área de memória apontada por destino para alocar a string invertida. Prototype: void str_reverse_cpy(char *destino, char *fonte);
Exemplo:

char curso[80] = “Linguagem C”;

char curso_inv[80];

str_reverse_cpy(curso_inv, curso);

/* curso_inv passa a conter o valor “C megaugniL” */

Dica: a função strlen retorna o tamanho da string

b) Uma palavra palíndroma é uma palavra cujo sentido é igual se lida da esquerda para a direita ou da direita para a esquerda (ex: arara, osso, ovo, …). Construa uma função em C que recebe uma palavra como parâmetro e retorna 1 se ela for palíndroma e 0 caso contrário. Assuma que essa palavra possui no máximo 100 caracteres.

Dica: A função strcmp da biblioteca de C recebe como parâmetro duas strings e retorna 0 se elas forem iguais e não 0 caso sejam diferentes. Use esta função, bem como a função implementada no item anterior (str_reverse_cpy) para facilitar a na solução do problema. 

3. Escreva um programa em C que leia números inteiros e imprima os seus fatoriaiais um a um (para cada número lido deverá ser impresso o seu fatorial). A execução do programa deverá ser encerrada quando for lido um valor negativo. Sabe-se que a fórmula do fatorial é:

(2.0 pontos)
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