Universidade Estácio de Sá






Programação II - Linguagem C






Prova PR2 – 24/11/1999







Prof. Márcio Santi

ALUNO:___________________________________________________

Questão 1 [5.0 pontos]

a) Defina uma estrutura de nome Aluno, contendo campos para armazenar o nome da pessoa (80 caracteres),  a matrícula, a nota da p1 e a nota da p2.

b) Defina uma função que recebe como parâmetro uma estrutura do tipo Aluno e retorne a média (por referência) e a situação (‘R’, ‘A’, ‘F’) desse aluno. Defina uma segunda função que receba como parâmetro um ponteiro para uma estrutura do tipo Aluno e que tenha valores de retorno idênticos aos da primeira função. Porque é mais correto implementar a segunda função ao invés da primeira?

c)Escreva outra função que leia um cadastro de aluno de um arquivo e armazene estes dados em uma estrutura do tipo Aluno. Esta função deverá apresentar o seguinte prototype: 


int  le_cadastro (Aluno *a,  FILE *fp);

Porque o primeiro parâmetro desta função tem que ser um ponteiro?

d) Escreva um programa em C que leia um arquivo contendo informações sobre alunos de uma turma e imprima na tela a lista com os nomes dos alunos que ficaram em prova final e as suas respectivas médias.

O arquivo apresenta na primeira linha a quantidade de alunos da turma e a seguir para cada aluno a seguinte formatação:

Nome

Matricula

P1
P2

Utilize a função le_cadastro, para ler as informações de cada aluno. Armazene os dados de todos os alunos em um vetor alocado dinamicamente com o número de alunos da turma. Para obter as médias e a situação de cada aluno, percorra o vetor com as informações dos alunos e utilize a segunda função implementada no item b.

Questão 3 [3.0 pontos]

a) Implemente a função str_reverse_cpy, cujo prototype é dado a a seguir. Esta função deve copiar a string recebida no parâmetro fonte para a área de memória apontada para o parâmetro destino, invertendo a string, como mostra o exemplo. Assuma que há espaço suficiente na área de memória apontada por destino para alocar a string invertida.

Prototype: void str_reverse_cpy(char *destino, char *fonte);
Exemplo:

char curso[80] = “Linguagem C”;

char curso_inv[80];

str_reverse_cpy(curso_inv, curso);

/* curso_inv passa a conter o valor “C megaugniL” */

Dica: a função strlen retorna o tamanho da string

b) Uma palavra palíndroma é uma palavra cujo sentido é igual se lida da esquerda para a direita ou da direita para a esquerda (ex: arara, osso, ovo, …). Construa uma função em C que recebe uma palavra como parâmetro e retorna 1 se ela for palíndroma e 0 caso contrário. Assuma que essa palavra possui no máximo 100 caracteres.

Dica: A função strcmp da biblioteca de C recebe como parâmetro duas strings e retorna 0 se elas forem iguais e não 0 caso sejam diferentes. Use esta função, bem como a função implementada no item anterior (str_reverse_cpy) para facilitar a na solução do problema. 

A prova é INDIVIDUAL e SEM CONSULTA

A folha de prova deverá ser devolvida juntamente com a resolução da prova.
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