Lista IV – Programação - II
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Faça um programa interativo para manipular os elementos de um vetor. O programa deve apresentar um menu com as seguintes opções:


1 - insere


2 - retira


3 - busca


4 - finaliza

Nas três primeiras opções, o usuário fornece o valor do elemento (considere números inteiros) e então o programa executa a ação correspondente. A quarta opção finaliza o programa. Os elementos devem ser mantidos ordenados.

A interface do programa deverá estar mostrando sempre a lista dos números ordenados, bem como o menu apresentado acima com as 4 opções.

