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Gráficos


A linguagem Java contem um numero grande de primitivas gráficas que  possibilitam ao usuário criar gráficos facilmente e rapidamente. Abaixo uma pequena relação dos métodos mais úteis da classe Graphics:

dispose()


  limpa contexto corrente do objeto

clearRect(int x, int y, int width, int height)


  limpa a área do retângulo especificado com a cor atual


int x ( coordenada x inicial


int y ( coordenada y inicial


int width ( largura


int height ( altura

drawLine(int x1, int y1, int x2, int y2)


  desenha uma linha


int x1 ( coordenada x inicial


int y1 ( coordenada y inicial


int x2 ( coordenada x final


int y2 ( coordenada y final

drawRect(int x, int y, int width, int height)


  desenha um retângulo


int x ( coordenada x inicial


int y ( coordenada y inicial


int width ( largura


int height ( altura

drawRoundRect(int x, int y, int width, int height, int arcWidth, int arcHeight)


  desenha um retângulo com as bordas arredondadas


int x ( coordenada x inicial


int y ( coordenada y inicial


int width ( largura


int height ( altura


int arcWidth ( diâmetro horizontal do arco nos 4 cantos 

        
int arcHeight ( diâmetro vertical do arco nos 4 cantos 

drawOval(int x, int y, int width, int height)


  desenha um circulo


int x ( coordenada x inicial


int y ( coordenada y inicial


int width ( largura


int height ( altura

draw3DRect(int x, int y, int width, int height, boolean raised)


  desenha um retângulo em 3 dimensões


int x ( coordenada x inicial


int y ( coordenada y inicial


int width ( largura


int height ( altura


boolean raised ( se True retângulo aparece aumentado, senão diminuído

drawPolygon(int xPoints[], int yPoints[], int nPoints)


  desenha um polígono. Qualquer polígono criado tem que conter um ponto que  o fecha. Java não cria polígonos fechados automaticamente, então tenha sempre certeza que os pontos inicial e final são iguais.

        int xPoints[]( array de coordenadas x

        int yPoints[]( array de coordenadas y  

        int nPoints[]( numero de pontos

drawString(String str, int x, int y)


  desenha string com a fonte e tamanho correntes


String str ( string a ser desenhada


int x ( coordenada x


int y ( coordenada y

fillRect(int x, int y, int width, int height)


  preenche um retângulo com a cor corrente


int x ( coordenada x inicial


int y ( coordenada y inicial


int width ( largura


int height ( altura

fillRoundRect(int x, int y, int width, int height, int arcWidth, int arcHeight)


  preenche um retângulo com bordas arredondadas com a cor corrente


int x ( coordenada x inicial


int y ( coordenada y inicial


int width ( largura


int height ( altura

int arcWidth ( diâmetro horizontal do arco nos 4 cantos 

        
int arcHeight ( diâmetro vertical do arco nos 4 cantos 

fill3DRect(int x, int y, int width, int height, boolean raised)


  preenche um retângulo 3D com a cor corrente


int x ( coordenada x inicial


int y ( coordenada y inicial


int width ( largura


int height ( altura


boolean raised ( se True retângulo aparece aumentado, senão diminuído

fillOval(int x, int y, int width, int height)


  preenche um circulo com a cor corrente


int x ( coordenada x inicial


int y ( coordenada y inicial


int width ( largura


int height ( altura

fillPolygon(int xPoints[], int yPoints[], int nPoints)


  preenche um polígono com a cor corrente

        int xPoints[]( array de coordenadas x

        int yPoints[]( array de coordenadas y  

        int nPoints[]( numero de pontos

Color getColor()


  retorna a cor corrente

setColor(Color c)


  ajusta a cor corrente


Color c ( nova cor corrente

Font getFont()


  retorna a fonte corrente

setFont(Font f)


  ajusta a fonte corrente


Font f ( nova fonte corrente

Muito mais em:

  Procure por classe Graphics() em http://www.javasoft.com/doc/index.html
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