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1 Componentes de Interface com o Usuário

1.1 Componentes oferecidos pelo Java

A linguagem Java oferece inúmeros objetos (chamados de componentes) que podem ser inseridos em sua aplicação para permitir uma interface gráfica visual com o usuário: botões, caixas de edição, botões de opção, caixas de lista, entre outros.

Antes de começarmos é bom sabermos que:

1. Todos os componentes tem uma posição e tamanho

2. Todos os componentes tem uma cor e uma cor de fundo

3. Componentes podem ser habilitados ou desabilitados

4. Existe uma interface padrão para os componentes tratarem eventos

Componentes AWT (Another Windowing ToolKit)  podem ser divididos em três partes:

· Componentes da Interface

Componentes da Interface abrangem todos os widgets e controles associados a uma interface gráfica. Exemplos destes componentes são: buttons, text labels, scrollbars, pick list, campos text-entry e tantos outros.

· Containers

Containers abrangem áreas nas quais os componentes da interface podem ser inseridos. Isto habilita os componentes a serem agrupados e formarem um objeto mais coeso e fácil de ser manipulado. Um Panel é um exemplo deste tipo de componente.

· Windows

Windows são um tipo muito especial da classe Component. Todos os outros componentes são adicionados dentro de uma window. Normalmente quando se programa applets, windows não são usadas.

O esquema abaixo ilustra estas três partes.
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1.2 Label

Um label é simplesmente um texto que pode ser colocado em um componente. Insere um texto que o usuário não pode editar.

Construtores:

· Label(): cria um label vazio

· Label(String lbl, int alin): cria um label com o texto contido em lbl e com o alinhamento especificado em alin, podendo ser:

· Label.LEFT: 
alinhamento à esquerda

· Label.CENTER:
centraliza texto

· Label.RIGHT: alinhamento à direita

Métodos específicos:

· int getAlignment(): retorna o alinhamento do label

· void setAlignment(int alinha): ajusta o alinhamento do label para alinha. 

· String getText(): retorna o texto do label

· void setText(String lbl): ajusta o texto do label para lbl
Ação:

  Nenhuma, por default

Exemplo:

  Label aLabel = new Label("Hello!");
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import java.awt.Label;

import java.applet.Applet;

public class ExLabel extends Applet {

Label lbl;

public ExLabel() {

lbl = new Label();

lbl.setText("Exemplo de Label");

add(lbl); // adiciona o componente Label lbl 

}

}

Respectivo código HTML para executar a Applet:

<applet code=" ExLabel.class" width=220 height=150></applet>

Vejamos agora como converter uma Applet em um programa tipo Console Janela, de um modo geral,  executando os procedimentos abaixo:

1. Retirar ou comentar o import java.applet.Applet; 

2. Trocar  public class ExLabel extends Applet { por public class ExLabel extends Frame {

3. Trocar 
public void init() {    por  
public FrEventos01() { ( o construtor ), se existir, ou
4. Alternativamente, deixar como está, no nosso caso;
5. Acrescentar o tratador de eventos, dentro do construtor da classe, para fechar a janela



addWindowListener(new WindowAdapter() {

            public void windowClosing(WindowEvent e) {

                 System.exit(0);

                }

        });

6. Acrescentar o método main, para executar o programa:


public static void main(String S[]) {


 ExLabel fr = new ExLabel ();


  fr.pack();


  fr.show();



  fr.setVisible(true);


}

Portanto, assim procedendo temos a listagem convertida a seguir:

import java.awt.*;

import java.awt.event.*; // para tratar o evento windowClosing

public class ExLabel extends Frame {


Label lbl;


public ExLabel () {



super("ExLabel ");



setLayout(new BorderLayout()); // é G.L  default para o Frame



lbl = new Label("inicio...",Label.CENTER);



add("South",lbl);



// tratamento do evento windowClosing dentro do construtor



addWindowListener(new WindowAdapter() {

            public void windowClosing(WindowEvent e) {

                 System.exit(0);

                }

        });


}


public static void main(String S[]) {


 ExLabel fr = new ExLabel ();


  fr.pack();


  fr.show();



  fr.setVisible(true);


}

}

Nota: esta regra de conversão está bastante simplificada. Em outra oportunidade veremos como proceder quando a Applet estiver codificada com os métodos init(), start(), stop(), paint() e run().
1.3 Button

Pode ser customizado para ter um texto ou não. Insere um botão que o usuário pode clicar para realizar uma operação.
Construtores:
· Button(): cria um botão sem label

· Button(String lbl): cria um botão com label igual ao conteúdo de lbl
Métodos específicos:
· String getLabel(): retorna o label(etiqueta) do botão

· void setLabel(String lbl): atribui ao label do botão o conteúdo de lbl
Ação:
  Cria um evento quando pressionado.

Exemplo:
  Button botão = new Button("OK");
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import java.awt.Button;

import java.applet.Applet;

public class ExButton extends Applet {

Button b;

public ExButton()

{

   b = new Button("Exemplo");

   add(b);

}

}

Respectivo código HTML para executar a Applet:

<applet code=" ExButton.class" width=220 height=150></applet>

1.4 TextField


TextField é um componente que permite ao usuário entrar com uma linha de texto. Isto é o suficiente para quase todas as entradas de dados. Insere uma caixa de edição permitindo que o usuário entre dados.

Construtores:
· public TextField(): cria um campo de texto

· public TextField(int tam): cria um campo de texto com tamanho tam
· public TextField(String txt): cria um campo de texto ajustado com a string txt
· public TextField(String txt, int tam):  cria um campo de texto ajustado com a string txt e com o tamanho tam
Métodos:
· int getColumns(): retorna o numero de colunas(tamanho) do TextField

· String getText(): retorna o texto contido no TextField

· void setText(String txt): atribui o texto txt como novo conteúdo do TextField

Exemplo:
  TextField atexto = new TextField("35",5);
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import java.awt.TextField; 

import java.applet.Applet; 

public class ExTextField extends Applet {

TextField tf;

public ExTextField() {

     tf = new TextField("Exemplo");

    add(tf);

}

}

Respectivo código HTML para executar a Applet:

<applet code="ExTextField.class" width=220 height=150></applet>

1.5 TextArea


TextArea é um componente semelhante ao componente TextField. A diferença é que TextArea pode ter varias linhas de texto. Insere uma área de edição com várias linhas.

Construtores:
· TextArea(): cria um campo de texto, cujo conteúdo é vazio

· TextArea(int lin, int col): cria um campo de texto com lin linhas e col colunas

· TextArea(String txt,int lin, int col): cria um campo de texto com o conteúdo txt, lin linhas e col colunas

Métodos:
· int getColumns(): retorna o numero de colunas da TextArea

· int getRows(): retorna o numero de linhas da TextArea

· String getText(): retorna o texto contido na TextArea

· void setText(String txt): atribui string txt como novo conteúdo da TextArea

Exemplo:
  TextArea texto = new TextArea("OK", 5, 40);
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import java.awt.TextArea;

import java.applet.Applet;

public class ExTextArea extends Applet {

TextArea ta;

public ExTextArea() {

ta = new TextArea();

add(ta);

}

}

Respectivo código HTML para executar a Applet:

<applet code=" ExTextArea.class" width=220 height=150></applet>

1.6 CheckBox


Checkbox é uma pequena caixa com um label ao lado. O usuário pode clicar on ou off. Isto é útil quando você tem uma variedade de atributos que podem ser ligados ou não. Alem disto, mais de uma checkbox pode ser agrupada com um  CheckboxGroup para possibilitar que apenas um dos itens seja selecionado ao mesmo tempo. Insere um texto com uma caixa de marcação, permitindo a seleção da opção.

Construtores:

· Checkbox(): cria uma checkbox sem label com opção false

· Checkbox(String lbl): cria uma checkbox com label lbl com opção false

· Checkbox(String lbl, CheckboxGroup group, boolean state): cria uma checkbox com o texto lbl, contida no grupo CheckboxGroup group, e opção state igual (true ou false).

Métodos específicos:

· String getLabel(): retorna o label da checkbox

· String setLabel(String lbl): atribui o texto lbl como novo label da checkbox

· boolean getState(): retorna o estado da checkbox

· void setState(boolean state): ajusta o estado da checkbox para state
· CheckboxGroup getCheckboxGroup(): retorna o grupo que a checkbox pertence

· void setCheckboxGroup(CheckboxGroup g): atribui um novo CheckboxGroup g ao existente.

Ação: 

  Cria um evento quando o estado muda

Exemplo:

  Checkbox aBox = new Checkbox("SHOW");
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import java.awt.Checkbox; 

import java.applet.Applet;

public class ExCheckbox extends Applet {

Checkbox cb;

public ExCheckbox() {

cb = new Checkbox("Opção");

add(cb);

}

}

Respectivo código HTML para executar a Applet:

<applet code=" ExCheckbox.class" width=220 height=150></applet>

1.7 CheckboxGroup

Agrupa diversos Checkbox, permitindo que apenas um seja selecionado. Neste caso, cada componente comporta-se como o nosso conhecido RadioButtom do Visual Basic.
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import java.awt.Checkbox; 

import java.awt.CheckboxGroup;

import java.applet.Applet;

public class ExCheckboxGroup extends Applet {

Checkbox cb1,cb2,cb3;

CheckboxGroup cbg;

public ExCheckboxGroup() {

         cbg = new CheckboxGroup();

         cb1 = new Checkbox("Opção 1",cbg,false);

         cb2 = new Checkbox("Opção 2",cbg,false);

         cb3 = new Checkbox("Opção 3",cbg,false);

         add(cb1);

         add(cb2);

         add(cb3);

         cb3.setState(true);

}

}

ou, alternativamente outro código:

import java.applet.*;

import java.awt.*;

public class ExCheckBoxGroup extends Applet {


Checkbox cb1,cb2,cb3;


CheckboxGroup cbg;


Label lbl;


public void init() {


         setBackground(Color.green);

   }  

  public void start() {

  
     lbl = new Label("Testando CheckBoxGroup");

         cbg = new CheckboxGroup();

         cb1 = new Checkbox("Opção 1",cbg,false);

         cb2 = new Checkbox("Opção 2",cbg,false);

         cb3 = new Checkbox("Opção 3",cbg,false);

         add(lbl);

         add(cb1);

         add(cb2);

         add(cb3);

         cb3.setState(true);

   }

    public void paint(Graphics g) {

    // desenha um retângulo em torno da área de exibição da Applet


        g.drawRect(0, 0, size().width - 1, size().height - 1);

   }

}

Respectivo código HTML para executar a Applet:

<applet code=" ExCheckBoxGroup.class" width=220 height=150></applet>

1.8 List

List é uma lista de itens aonde o usuário pode escolher um ou mais itens. Insere um quadro de lista com diversas opções, que o usuário pode selecionar.

Construtores:

· List(): cria uma lista nova sem linhas visíveis, desabilitando múltiplas seleções

· List(int nlin, boolean state): cria uma lista nova com um numero visível de linhas nlin e com múltiplas seleções se state for true
Métodos:

· void addItem(String item): adiciona um item no final da lista

· void addItem(String item, int pos): adiciona um item na posição pos
· void clear(): Limpa a lista

· int countItems(): retorna o numero de itens da lista

· void delItem(int pos): elimina item na posição pos
· String getItem(int pos): retorna o nome do item na posição pos
· void replaceItem(String new_item, int pos): ajusta o item na posição pos para new_item

Exemplos:

  List alist = new List();

  alist.addItem("Primeiro");

  alist.addItem("Segundo");
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import java.awt.List;

import java.applet.Applet;

public class ExList extends Applet {

List l;

public ExList() {

   l = new List();

   l.add("Linha 1");

   l.add("Linha 2");

   l.add("Linha 3");

   add(l);

}

}

Respectivo código HTML para executar a Applet:

<applet code=" ExList.class" width=220 height=150></applet>

1.9 Choice

Choice é um menu de escolha. Por default o primeiro item adicionado a um menu choice é o item selecionado. Oferece uma lista que aparece quando o usuário clica no botão determinado. Assemelha-se ao componente ComboBox do VB.

Construtores:

· public Choice(): cria menu de escolha, inicialmente vazio.

Métodos:

· void addItem(String):  item: adiciona item ao menu de escolha

· int countItems(): retorna o numero de itens do menu

· String getItem(int pos): retorna nome do item na posição pos
· int getSelectedIndex(): retorna índice do item selecionado      

· String getSelectedItem(): retorna o nome do item selecionado

· void select(int pos): seleciona o item na posição igual a pos
· void select(String  str): seleciona o item cujo nome é str.
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import java.awt.Choice; 

import java.applet.Applet;

public class ExChoice extends Applet {

Choice c;

public ExChoice() {

c = new Choice();

c.add("Linha 1");

c.add("Linha 2");

c.add("Linha 3");

add(c);

}

}

Respectivo código HTML para executar a Applet:

<applet code=" ExChoice.class" width=220 height=150></applet>

1.10 SCROLLBAR

Scrollbar é uma barra deslizante. É geralmente usada quando o usuário precisa se locomover rapidamente numa grande área. Pode ser orientada vertical ou horizontalmente.

Construtores:

· Scrollbar(): cria scrollbar orientada verticalmente

· Scrollbar(int ori): cria scrollbar orientada por ori, sendo que ori pode ser:

· Scrollbar.HORIZONTAL

· Scrollbar.VERTICAL

· Scrollbar(int ori, int val, int vis, int min, int max): cria uma scrollbar com orientação ori, item default val, tamanho da pagina vis, mínimo min e máximo max.

Métodos:

· int getOrientation(): retorna a orientação da Scrollbar

· void setValue(int val): ajusta o valor da scrollbar para o valor val
· int getMinimum(): retorna o valor mínimo de itens da Scrollbar

· int getMaximum(): retorna o valor máximo de itens da Scrollbar

Exemplo:
  ScrollBar x = new Scrollbar(Scrollbar.HORIZONTAL);
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import java.awt.*;

import java.applet.Applet;

public class ExScrollBar extends Applet {


Button botão;

  
Checkbox cbox;

  
Label texto;


List lista;


Scrollbar barra_rolagem;


TextField campo_texto;


TextArea area_texto;


public void init() {



botão = new Button("Ok");



cbox = new Checkbox("Show");



texto = new Label("Hello!");



lista = new List();



barra_rolagem = new Scrollbar(Scrollbar.HORIZONTAL);



campo_texto = new TextField("37",5);



area_texto = new TextArea("Ok",5,40);



lista.addItem("Primeiro");



lista.addItem("Segundo");



add(botão);



add(cbox);



add(texto);



add(lista);



add(barra_rolagem);



add(campo_texto);



add(area_texto);


}

}

Respectivo código HTML para executar a Applet:

<applet code=" ExScrollBar.class" width=220 height=150></applet>
1.11 CONTAINERS


Containers são simplesmente componentes que podem conter outros componentes. Pense como uma maneira de subdividir uma área para construir a interface com o usuário, aonde os componentes podem ser colocados.


Existem dois tipos de containers: Panels e Windows. A maior diferença entre eles é que um Panel é definido como uma área em uma janela já existente e Window é uma janela completamente nova. Quando a aplicação é uma Applet o único container que pode ser aplicado é o Panel.
Exemplo:


import java.awt.*;

import java.applet.Applet;

public class ExContainer extends Applet {


Frame aframe;


public void init() {



aframe = new Frame("Exemplo de Frame");



aframe.setBackground(Color.blue);



aframe.setSize(200,200);



aframe.show();


}

}

Respectivo código HTML para executar a Applet:

<applet code=" ExContainer.class" width=220 height=150></applet>
1.12 CANVAS


Canvas é um componente completamente genérico que se apresenta como uma tela de fundo (papel de parede) aonde serão adicionados componentes. Ele existe como fundação para outras subclasses. Este componente não é muito útil para usuários iniciantes ou intermediários, mas é extremamente útil para criar seus próprios componentes.

Construtores:

· Canvas(): cria um canvas

Métodos específicos:

· void paint(Graphics g): desenha um canvas com a cor de fundo default

Ação:

  nenhuma por default

Exemplo:

  Canvas x = new Canvas();

1.13 Reunindo todos os componentes

A seguir, veja um applet que contém quase todos os componentes:
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import java.awt.*;

import java.applet.Applet;

public class Tudo extends Applet {

Label lab;

Button but;

TextField tex;

TextArea tar;

CheckboxGroup cbg;

Checkbox cb1,cb2;

List lst;

public Tudo () {

   lab = new Label("Label");

   but = new Button("Button");

   tex = new TextField("Textfield");

   tar = new TextArea("TextArea");

   tar.setBackground(Color.green);

   cbg = new CheckboxGroup();

   cb1 = new Checkbox("Checkbox 1",false,cbg);

   cb2 = new Checkbox("Checkbox 2",false,cbg);

   lst = new List();

}

public void init() {

   lst.add("List");

   lst.add("Item 1");

   lst.add("Item 2");

   lst.add("Item 3");

}

public void start() {

  add(lab);

  add(but);

  add(tex);

  add(cb1);

  add(cb2);

  add(lst);

  add(tar);

}

}

1.13.1 MÉTODOS COMUNS A TODOS OS COMPONENTES

· void resize(int width, int height)
: Tamanho do componente

· void move(int x, int y):  Mover componente

· void setForeground(Color x)
:  Cor do componente 

· void setBackground(Color y): Cor de Fundo do componente

· void disable(): Desabilitando componente

· void enable(): Habilitando componente

Exercício: aplicar estes métodos nos componentes dos exemplos mostrados nas páginas anteriores.

1.13.2 VARIÁVEIS DE COR DEFINIDAS NO JAVA

A classe java.awt.Color provê um conjunto de cores pré-definidas como mostrado abaixo:

black


blue


cyan


darkGray

gray


green

lightGray
magenta

orange

pink


red


white

yellow
Exemplo: 

Color c = new Color(Color.red);

Buttom b = new Buttom(“Ok”);

b.setBackground( c ) ;

b.setForeground(Color.white);  // ou como abaixo

b.setForeground(new Color(r,g,b)); // deve-se atribuir valores entre [0-255] para r, g e b

1.13.3 Exemplo de uma calculadora.


import java.awt.*;

import java.applet.Applet;

public class Calculadora extends Applet {


Label display;


Panel botoes;


Panel num_panel;


Panel func_panel;


Button number[] = new Button[10];


Button function[] = new Button[6];


public void init() {



setLayout(new BorderLayout()); // layoput da janela de fundo...



display = new Label("0", Label.RIGHT);



display.setBackground(Color.red);



display.setForeground(Color.green);





add("North", display); // aloca o label display na parte norte



Color cor []= { Color.red,Color.blue,Color.green,Color.cyan,Color.pink,Color.magenta};



botoes = new Panel(); // define um painel para alocar os botões numéricos



botoes.setLayout(new BorderLayout()); // define o layout de botoes



num_panel = new Panel(); // definido o painel numérico



num_panel.setLayout(new GridLayout(4,3)); // define matriz 4 x 3



for (int x=9; x>=0; x--) {




number[x] = new Button((new String()).valueOf(x)); // instanciando o botão




num_panel.add(number[x]); // adicionando no painel



}



function[4] = new Button(".");



num_panel.add(function[4]);



function[5] = new Button("=");



num_panel.add(function[5]);



botoes.add("Center", num_panel); // coloca painel  numérico no centro de botoes

        func_panel = new Panel(); // define painel para as funções



func_panel.setLayout(new GridLayout(4,1)); // matriz 4 x 1



function[0] = new Button("+");



function[1] = new Button("-");



function[2] = new Button("*");



function[3] = new Button("/");



for (int x=0; x<4; x++) {




function[x].setForeground(cor[x]);




func_panel.add(function[x]);



}



botoes.add("East", func_panel);



add("Center", botoes);


}

}

Notas:

· veja com atenção como os componentes são colocados na janela com a ajuda de painéis.

· é preciso colocar algum comportamento nos botões desta calculadora para que seja possível efetuar os cálculos. Isto será visto no tópico sobre manipulação de Eventos.

1.14 Mudando a Fonte dos Componentes

Quando você insere um componente em sua applet o Java usa como fonte padrão a fonte Dialog, estilo normal, tamanho 12. Se esta fonte não for conveniente para suas necessidades, o Java permite que você a mude.

Todos os componentes possuem um método chamado setFont que estabelece uma fonte para o componente. A sintaxe do método setFont é a seguinte:

setFont(Font f)

Onde f é um objeto da classe Font, classe oferecida pelo Java para manipular fontes. O primeiro passo para estabelecer a fonte de um componente é criar um objeto da classe Font com as características de fonte que desejamos. Isto é feito através do seguinte comando:

Font identíficador_da_fonte = new Font(nome,estilo,tamanho);
Onde:

· nome: corresponde aos nomes das fontes aceitas. Deve ser digitado entre aspas duplas.

· estilo: pode ser 

· Font.PLAIN, 

· Font.ITALIC, 

· Font.BOLD.

· tamanho: tamanho da fonte.

Por exemplo, para criamos um objeto fonte1 da classe Font com fonte igual a Arial, estilo lTALIC e tamanho 12 faríamos:

Font fonte1 = new Font(“Arial”, Font.ITALIC, 12);

Após criar o objeto Font poderíamos usá-lo como parâmetro do método setFont. Por exemplo, para mudarmos a fonte de um TextField chamado caixa1 para a fonte estabelecida acima, faríamos:

caixa1.setFont(fonte1);

Os componentes inseridos na applet possuem tamanho determinado pela fonte usada. Se você mudar a fonte de um componente após terminar o desenvolvimento de sua applet, há o risco de você ter que redesenhar a applet, já que o componente mudará de tamanho, adaptando-se a fonte usada.

Se você quiser saber a fonte usada por um componente, use o método getFont, que retorna um objeto da classe Font e possuí a seguinte sintaxe:

GetFont()

Por exemplo, se você quiser saber a fonte do botão botao1, faça assim:

Font f = botao1.getFont();

Se quiser mostrar a fonte do componente em um TextField, use o método toString(), que converte um objeto em uma string. Por exemplo, se quiser mostrar a fonte do componente botao1 na caixa de edição caixa1, digite:

Font f= botao1.getFont();

caixa1.setText(f.toString());

1.15 Mudando as Cores dos Componentes

Todos os componentes possuem um método chamado setBackground, que estabelece a cor de fundo do componente, e um método chamado setForeground que estabelece a cor de frente do componente. A sintaxe destes métodos é a seguinte:

setBackground(Color.cor);

setForeground(Color.cor);

Onde cor é uma variável pré-definida da classe Color, classe oferecida pelo Java para manipulação de cores. A variável cor pode assumir os seguintes valores: red, yellow, black, white, blue, cyan, pink, darkGray, orange, magenta, lightGray, green, gray.

Por exemplo, para mudarmos a cor de fundo de um TextField chamado caixa1 para a cor verde (green), faríamos:

caixa1.setBackground(Color.green);
Se você quiser saber a cor de um componente, use os métodos getBackground e getForeground que retornam um objeto da classe Color, e possuem a seguinte sintaxe:

getBackground();

getForeground();

Por exemplo, se você quiser saber a cor de fundo do TextField caixa1, faça:

Color c = caixa1.getBackground();
Se quiser mostrar a cor do componente em um TextField, use o método toString, que converte um objeto em uma string. O exemplo abaixo mostra a cor do componente botao1 na caixa de edição caixa1, digite:

Color c = botao1.getBackground();

caixa1.setText(c.toString());

1.16 Mudando o Tamanho do Componente

Como vimos acima, o Java desenha o componente na applet de acordo com a fonte usada no texto inserido no componente. Para que você tenha maior controle sobre o desenho do formulário, o Java oferece dois métodos para redimensionar componente: resize e reshape.

O método resize redimensiona o componente para uma determinada largura e altura. Sua sintaxe é:

resize(int largura, int altura);

Por exemplo, para redimensionarmos o botão botao1 para largura igual a 100 e altura igual a 50, faríamos:

botao1.resize(100, 50);
O método reshape redimensiona o componente para uma determinada largura e altura, colocando-o em uma posição estabelecida pelas coordenadas x e y. Sua sintaxe é:

reshape(int x, int y, int largura, int altura);

Por exemplo, para redimensionarmos o botão botao1 para largura igual a 100 e altura igual a 50, colocando­o na posição x= 100 e y=20, faríamos:

botao1.reshape(10, 20,100, 50);

Se você quiser saber o tamanho de determinado componente, pode usar o método size(). Este método retorna um valor do tipo Dimension, e tem a seguinte sintaxe:

size();
Por exemplo, para saber o tamanho de um botão botao1, faríamos:

Dimension d = botao1.size();
Se você quiser saber as coordenadas do componente, pode usar o método bounds(). Este método retorna um valor do tipo Rectangle, e tem a seguinte sintaxe:

bounds();
Por exemplo, para saber as coordenadas de um botão botao1, faríamos:

Rectangle r = botao1.bounds();

Tal que teremos os valores em r.width e r. height.

Como vimos anteriormente, se quiser mostrar o tamanho ou as coordenadas limites do componente em um TextField, use o método toString(), que converte um objeto em uma string. O exemplo abaixo mostra o tamanho do componente botao1 na caixa de edição calxa1:

Dimension d = caixa1.size();

Caixa1.setText(d.toString());

O simples exemplo abaixo ilustra a utilização de cores, tamanhos e fontes.

import java.awt.*; 

import java.applet.Applet;

public class Dimensao extends Applet {


List lst;


Checkbox cb;


Font f = new Font("Arial",Font.BOLD,12);


Label lbl = new Label(f.toString(),Label.CENTER);


Color c = new Color(255,0,0);


Label lba = new Label(c.toString());


Button b = new Button("OK");

public Dimensao() {


setLayout(new BorderLayout());


cb = new Checkbox("Opção");


cb.setFont(f);


cb.setBackground(Color.yellow);


lst = new List();


lst.addItem("Abacaxi");


lst.addItem("Banana");


lst.addItem("Abacate");


lbl.setForeground(Color.green);


lba.setForeground(Color.magenta);


lba.setBackground(Color.black);


add("North",lbl);


add("South",lba);


add("East",cb);


add("West",b);


add("Center",lst);


Rectangle r = b.bounds();


lba.setText("x= " + r.x + " y= " + r.y+ " width= " + r.width+" height= " + r.height );


}

public boolean action (Event evt, Object obj) {



if (evt.target == b) {



  
Rectangle r = b.bounds();


 

lba.setText("x= " + r.x + " y= " + r.y+ " width= " + r.width+" height= " + r.height );



 

b.reshape(r.x,r.y,r.width+10,r.height);




return true;



}



if (evt.target == cb) {



  
Dimension d = cb.size();


 

lbl.setText(" d.width= " + d.width+" d.height= " + d.height );



 


return true;



}




else 




return false;


}

}
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