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Template 
Method

POO-Java
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Template Method

Intenção: definir o esqueleto de um algoritmo
em uma operação, postergando (delegando) 
a definição de alguns passos desse algoritmo 
para subclasses. 
Solução: 

Em uma classe X, definir a parte invariável do 
algoritmo em uma operação. Essa operação é
denominada método template (template
method).
Nesta mesma operação, fazer chamadas a 
operações que representam a parte variável
do algoritmo. Essas operações são 
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Template Method (estrutura)

primitiveOperation1 e primitiveOperation2 são “hook operations”

Julho 06 Prof(s). Eduardo Bezerra & Ismael H. F. Santos 8

Template Method (aplicabilidade)

Quando queremos implementar partes 
invariáveis de um algoritmo e deixar que as 
subclasses implementem os comportamentos 
variáveis;
Quando comportamentos comuns entre 
subclasses devem ser fatorados e 
localizados em uma superclasse comum.

evitando assim duplicação de código;
Quando queremos controlar a extensão das 
subclasses.

Pode-se definir um template method que 
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Template Method (conseqüências)

Permite que as subclasses redefinam certos 
passos de um algoritmo sem mudar a 
estrutura desse algoritmo.

i.e., Template Method usa herança para variar 
partes de um algoritmo.

Um operação gancho não precisa 
necessariamente ser abstrata.
Padrão importante no desenvolvimento de 
frameworks, pois fornece uma maneira de 
separar o comportamento variável do 
comportamento invariável em uma aplicação.

Permitem a implementação do Princípio de 
Hollywood (ou inversão de controle): “não nos 


