COMPUTAÇÃO GRÁFICA
LISTA DE EXERCÍCIOS - OpenGL

Prof Ismael H F Santos

QUESTÃO 1) Considere o programa Lua_scene.cpp ( Lua com conceito de Grafo de Cena ). Extenda o   programa para fazer uma cena do sistema solar com as seguintes caracteristicas:

1. Pelo menos 4 planetas alem da Terra com a lua, sendo que um dos planetas deve ser Saturno;

2. Colocar texturas nos planetas, estude o tutorial: TutorsGL2001 na pagina http://www.tecgraf.puc-rio.br/~ismael/Cursos/Cidade_CG/labs/OpenGL ;

3. Coloque as estrelas. Para isso voce pode usar esferas ou pontos de tamanho variado e distribuídas pelo sistema solar;

4. Crie uma camera fixa a uma espaconave ficticia que sai de uma posicao qualquer do sistema solar e faz um passeio no sistema solar. Para isso voce pode cadastrar uma callback ( função keyboard do código ) para fazer a animacao via teclado (as setas por exemplo ) e para ficar chaveando entre a camera que ve o mundo e a camera da nave quando por exemplo apertamos a tecla ‘s’ ( de switch entre cameras ).             Para implementar o movimento voce pode aplicar translaçoes e rotações sucessivas aos vetores eye e center da camera, ou aplicar o movimento inverso a todos os objetos da camera.

Dicas:  Não deixe de manter a estrutura básica do programa Lua_scene.cpp. Seria interessante implementar o grafo de Cena.
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