COMPUTAÇÃO GRÁFICA
LISTA DE EXERCÍCIOS – Modelagem Geométrica
Prof Ismael H F Santos

I.Transformações Geométricas
QUESTÃO I.0) Mostre, a partir de um exemplo 2D e um 3D, que transformações geométricas não são comutativas, ie, se A é a matriz associada a uma transformacao T e B é a matriz associada a uma transformação R então A B ≠ B A.
QUESTÃO I.1) Determine a matriz que transforma os pontos do plano R2 de forma que os objetos rodem em torno do ponto (2,3) de um ângulo de 90 graus.
QUESTÃO I.2) Determine o centro, o sentido e o ângulo de rotação da transformação geométrica representada pela matriz M mostrada abaixo.
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QUESTÃO I.3) A que pontos do R2 correspondem as seguintes coordenadas homogêneas?
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QUESTÃO I.4) Determine um produto de matrizes homogêneas que represente a seqüência de transformações geométricas que leva window da figura da esquerda na viewport da figura da direita. Este produto é único? E a matriz resultante, é única?
[image: image5.emf]
QUESTÃO I.5) Determine o produto de matrizes homogêneas que transforma o quadrado unitário da forma indicada na figura. A resposta pode ser dada na forma de um produto de matrizes (não é

necessário fazer as contas).

[image: image6.emf]
QUESTÃO I.6) Nos sistemas gráficos as transformações entre sistemas de coordenadas são geralmente feitas através do par: window, viewport. Como pode-se refazer um desenho aumentando seu tamanho na superfície de visualização (zoom +)? (Marque certo ou errado após cada frase.)

aumentando a window;

diminuindo a viewport;

diminuindo a window;

aumentando a window e diminuindo a viewport de um mesmo fator;

aumentando a window e aumentando a viewport de um mesmo fator.
QUESTÃO I.7) Determine a transformação que leva o trapézio da figura da esquerda no quadrado da direita.
[image: image7.emf]
QUESTÃO I.8) Determine a matriz que transforma os pontos do plano R2 de forma que os objetos rodem em torno do ponto (3,2) de um ângulo de 90 graus no sentido horário. Qual o significado geométrico das colunas desta matriz? Faça um desenho ilustrando este significado geométrico.
II.Projeções
QUESTÃO II.1) Determine a matriz da transformação linear que leva A=(10, 0, 0), B=(10, 10, 0), C=(5, 20, 0), D=(0, 10, 0) e E=(0, 0, 20) para os pontos A’, B’, C’, D’, e E’ mostrados abaixo.
[image: image8.emf]
QUESTÃO II.2) Determine a matriz que projeta os pontos do R3 no plano 2x+3y+z=0 segundo a direção (0,0,1).
QUESTÃO II.3) Considere as projeções P1 e P2 representadas pelas matrizes M1 e M2, respectivamente. Para cada uma destas projeções determine: (a) a normal ao plano de projeção, (b) a direção de projeção, e (c) se ela é ortográfica ou oblíqua.
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QUESTÃO II.4) Determine a matriz da projeção paralela que projete o cubo unitário ABC...H da figura da esquerda da forma mostrada na figura da direita.

[image: image11.emf]
(     BOA SORTE     (
_1243260634.unknown

_1243260701.unknown

_1243262314.unknown

_1243262367.unknown

_1243260684.unknown

_1243255126.unknown

