Arquivo Bitmap

A estrutura de um arquivo bitmap (*.BMP) é a seguinte:

Cabeçalho

Palete

Dados




No Cabeçalho estão as informações do bitmap, como suas dimensões, cores, tamanho do arquivo, etc. Na Palette encontram-se todas as cores usadas pelo bitmap. E, em Dados temos os pontos (pixels) da figura do bitmap como sendo índices da palette.


A estrutura detalhada é a seguinte:

0  


BITMAPFILEHEADER

BITMAPINFOHEADER

RGBQUAD



BYTES




biSize   


bfOffBits


bfSize   


BITMAPFILEHEADER

Aqui estão as informações sobre o arquivo:

UINT bfType;

Dever ser igual à BM para identificar o arquivo 







como sendo bitmap.

DWORD bfSize;

Tamanho do arquivo.

UINT bfR1;



Reservado.

UINT bfR2;



Reservado.

DWORD bfOffBits;
Tamanho entre o início do arquivo e o início dos 







dados.

Nota:
UINT 
= WORD = 2 bytes


DWORD 
= LONG  = 4 bytes

BITMAPINFOHEADER

São as informações sobre o bitmap:

DWORD biSize;

Tamanho entre o início do arquivo e o início da palette.

LONG biWidth;

Largura do bitmap.

LONG biHeight;

Altura do bitmap.

WORD biPlanes=1;
Número de planos de cores.

WORD biBitCount=16;
Número de bits de cor (256 cores).

DWORD biCompress;
Indica o modo de compressão do bitmap. 

DWORD biSizeImg;
Número de pixels do bitmap (modo sem compressão).

LONG biXPerMeter;
Número de pixels/metro na horizontal.

LONG biYPerMeter;
Número de pixels/metro na vertical.

DWORD biClrUsed;
Número de cores da palette que são usadas (se 0, usa todas).

DWORD biClrImport;
Número de cores da palette que são consideradas 







importantes (se 0, todas são importantes).

RGBQUAD

É a palete de cores do bitmap. Uma cor é definida pelas suas intensidades de RGB (red, green, blue). Então, a palette é uma matriz de valores RGB (0 a 255).

Cor
R
G
B

1
000
000
000

2
080
128
064

3
255
000
255

4
080
080
080

.............


.............
.............
.............

255
255
255
255






Palete


Na estrutura RGBQUAD, a distribuição é a seguinte:

BYTE B;
Intensidade da cor B.

BYTE R;
Intensidade da cor R.

BYTE G;
Intensidade da cor G.

BYTE r; 
Reservado (sempre 0).

Cor
R
G
B

1
000
000
000

2
080
128
064

3
255
000
255

4
080
080
080

.............


.............
.............
.............

255
255
255
255



       Distribuição dos bytes em RGBQUAD

BYTES

São os pixels do bitmap. São representados na forma de índices da palette. Por exemplo, um byte 03 significa que é um pixel da cor índice 03, que será uma cor RGB.

BYTE aBitmapBits;

Cor
R
G
B

1
000
000
000

2
080
128
064

3
255
000
255

4
080
080
080

.............


.............
.............
.............

255
255
255
255






Palete

001
020
036
128

003
100
045
080

.......


.......
.......
.......

255
000
080
090






Dados

