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oe

Volume Rendering
m Volume ray casting:
m Tragado do raio: um raio é langado através do volume.
m Amostragem: ao longo do caminho do raio, amostragens da
textura 3D s3o feitas.
Volume ray casting na GPU:
m Cube front face

m Cube back face

m Raydirection = Back — Front
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Cronograma

m Implementagdo visualizador volumétrico (ray-casting) (1
semana). v’

m Implementagdo fungdo de transferéncia (1 semana). «+

m Implementagdo ambient occlusion de acordo com o artigo (2
semanas).
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