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Motivação

• Visualização mais detalhada do volume • Visualização mais detalhada do volume 
sísmico

• Processamento mais eficiente



Dados Sísmicos

• Camadas compostas por diferentes 
materiaismateriais

• Possuem muito ruído



Ambient Occlusion

� Técnica de iluminação global

� Melhor visualização da geometria



Proposta

• Aplicar ambient occlusion à visualização • Aplicar ambient occlusion à visualização 
de dados sísmicos

• Em tempo real
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