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v' Motivacao
« Quantidade de dados produzidos pela engenharia de design

excede as capacidades de renderizacao

» Modelos geomeétricos de dados podem produzir dezenas de
gibabytes.

« Como 0 uso de paralelismo e uma arquitetura escalavel pode
ajudar a realizar tarefas no mundo real.
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v' Entdo qual é a idéia?

« O design de um aviao comercial produz uma quantidade
massiva de dados.

« Esses dados sao usados para inspecao e manutengao do
ciclo de vida da aeronave.

*Precisa-se conseguir, portanto, visualizar a aeronave por
inteiro.
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v' Modelo massivo transparente renderizado
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v Componente da parte mecanica com sombras
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v" Introducao

- Tarefas de rastreamento necessitam a visualizagcao por completo.
« A demonstracgao ¢ feita a cerca de um Boeing 777.

* O modelo 3D é composto de aproximadamente 350 milhoes de
triangulos.

« Mostrar a viabilidade de usar uma estratégia interativa de ray
tracer (em um sistema de memaria compartilhada) como uma
ferramenta para realizar tarefas num cenario real.
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v Se aprofundando um pouco mais

« O processo requer: visualizacao e colaboragao remota.

« Exploracao e métodos de renderizacao utilizados: superficies
transparentes, corte de planos, identificagcao e remocao de objetos
e ambiente de oclusao.

- Manta Interactive Ray Tracer — open source altamente portavel
para supercomputadores com memoria compartilhada.
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v' Manta Interactive Ray Tracer

- Estrutura de aceleracao — kd-tree usando heuristica nas
superficies.

» Ray packets — sao maiores do que os tamanhos tradicionais em
renderizagao. (32 — 8). Guardam diversas informacoes e flags.

« Chave do paralelismo: amortizacdo dos ray packets.
* Pipeline e pilha de renderizacao — rotinas assincronas.
« Entdao como ocorre a sincronizag¢ao do ray-tracing?

* Reconfiguracao e conclusao das mudancas de estados.
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v Resultados e proposta de trabalho

« Demonstracao de viabilidade: 128 processadores com 256 gigas
de memoria principal. Taxa obtida de 40.0 fps.

* Fungoes: renderizacao do modelo, compressao da imagem para
visualizacao remota e funcoes de outras aplicagoes.

« Continuar e aprofundar os resultados obtidos e técnicas utilizadas.

* Inspecionar 0 andamento atual desse trabalho e novas fontes de
pesquisa e implementacao.
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